ENGLISH ONE TO TWO PLAYERS 


FRANCAIS UN A DEUX JOUEURS 
DEUTSCH EIN BIS ZWEI SPIELER 
ITALIANO DA UNO A DUE GIOCATORI 
ESPANOL DE UNO A DOS JUGADORES 


* JOUST is a trademark and © Williams 1982 manufactured under 
license from Williams Electronics Inc. 


Note: Always turn the console POWER switch OFF when insert- 
ing or removing an ATARI Game ProgramIM cartridge. This will 
protect the electronic components and prolong the life of 
your ATARI 26001M Video Computer SystemIM game. 


Remarque: Avant d'introduire ou de retirer un programme 
de jeux ATARI, mettez toujours a l’arrét (OFF) l’interrupteur 
marche-arret (POWER) de la console. Cette mesure de 
precaution preservera les composants électroniques et 
prolongera la durée de vie de votre Ordinateur de Jeux- 
Video ATARI 2600MC. 


Hinweis: Schalten Sie vor dem Einschieben oder Herausneh- 
men einer ATARI ProgrammCassette den Konsolenschalter 
(POWER) stets aus (OFF). Dadurch werden die elektronischen 
Bestanateile geschutzt und die Nutzlebensdauer Ihres ATARI 
2600IM Video-Computer-System!M Spieles wird verlangert. 


Nota: Prima di inserire Oo rimuovere una cartuccia di gioco 
ATARI portare sempre Il'interruttore di alimentazione (POWER) 
della console nella posizione OFF. In tal modo si proteggono i 
componenti elettronici e si prolunga la durrat utile del gioco 
Sistema Video-Computer!M ATARI 2600IM. 


Nota: Cuando inserte o extraiga un cartucho de juego ATARI 
gire siempre el interruptor principal (POWER) de la consola a 
la posicion OFF. Esto protegera los componentes electronicos 
y prolongara la vida de su juego Sistema Video-Computa- 
dor!M ATARI 2600IM. 


/GAME PLAY 


There are alien worlds, 
and then there are 
alien worlds. Who could 
have predicted that 
you'd ever find yourself 
this far from home, 
astride an alien ostrich, 
under attack by bird- 
borne avengers” 


Your opponents are the 
Buzzard liders. There 
are three types, each 
more dangerous than 
the last: the Bounders 
(wearing red}, the 
Hunters (wearing gray), 
and the Shadow Lords 
(wearing blue). 


Note: Colors may vary 
with different television 
sets. 


THE JOUST 


The winner of a joust Is 
the rider whose mount 
is highest at the moment 
of contact. If the mounts 
are at the same level, 
the joust is a draw. 


LE JEU 


Il y a des mondes 
etranges, bien plus, il y 
a des mondes étrangers. 
Qui Gurait pu prevoir 
Que vous puissi€z jamais 
vous trouver aussi loin 
de chez vous, a califour- 
chon sur une autruche 
venue d’ailleurs, attaque 
par des vengeurls 
Chevauchant des 
Olseaux? 


Vos adversaires sont 
des Busardiers. Ils 
Chevauchent des Buses. 
Ils sont de trois sortes, 
Chacun plus dangereux 
que le precedent: les 
Sauteurs (vétus de 
rouge), les Chasseurs 
(vetus de gris) et les 
Seigneurs de l‘Ombre 
(vetus de bleu). 


"NS. Les couleurs Deu- 


vent varier selon les 


— postes de television. 


LA JOUTE 


| Le vainqueur d'un com- 


bat est celui dont la 


| monture est la plus 


elevee au moment du 


bs Choc. Si les montures 


sont au Meme niveau, 
le combat est nul. 


Quand vous desarcon- 
nez un Busardier, sa 
monture soudainement 
sans cavalier pond un 
oeuf de frustration. Si 
vous Ou votre monture 
fouchez |’oeuf, vous 
marquerez des points 


Be 
SPIEL 


Niemand erahnt die 
Vielzahl fremdartiger 
Welten. Wer konnte 
vorhersehen, daB Sie 
sich einmal so weit von 
ZU Hause wiederfinden 
wurden, auf einem 
fremdartigen StrauB 
und angegriffen von 
vogelreitenden 
Rachern? 


Inre Gegner sind die 
Bussard-Reiter. Es gilot 
drei Arten, jede gefahr- 
licher als die vorherge- 
hende: Die Knechfe (rot 
gekleidet), die Jager 
(grau gekleidet) und 
die Schattengrafe (blau 


— gekleidet). 


Bemerkung: Bei verschie- 
denen Fernsehgeraten 


| kKONNen die Farben 
| anders erscheinen. 


DAS TURNER 
Der Sieger eines StoBes 


| ist der Reiter, dessen 


Reittier im Moment der 


| Beruhrung hoher fliegft. 


Wenn die keittiere sich 
in der gleichen Hohe 
befinden, ist dieser StoB 
ein Unentschieden. 


Wenn Sie einen Bussard- 
Reiter aus dem Sattel 
wertfen, legt sein plotzlich 
reiterloses Reittier Gus 
Enttauschung ein El. 
Wenn Sie oder Ihr lReit- 
tier das El beruhren, 
bekommen Sie Extra- 


AMARA TES 
IL GlIOCO 


Ci sono mondi lontani e 
mondi lontani. Chi 
l‘avrebbe detto che vi 
sareste trovafi Cosi 
distanti da casa. a 
cavalcare uno strano 
struzzo, aggrediti da 
nemici a cavallo di 
uccelli? 


| vostri avversarl Sono | 
Cavalieri Avvoltoio. Ce 
ne sono di tre fipi, 
CIASCUNO piu pericoloso 
dell’altro: i Saltatori 
(vestiti di rosso), | 
Cacciatori (vestiti di 
grigio), e | Signori delle 
Ombre (vestiti di blu). 


Nota bene: il colore 
CUO variare a seconda 
del tipo di apparecchio 
televisivo. 


IL TORNEO 


ll vincitore di uno scon- 
tro e il cavaliere che 
cavalca piu in alto al 
momento del contatto. 
Se l’altezza e la stessa, 
lo scontro termina alla 
pari. 


Quando disarcionate 
un Cavaliere Avvoltoio, 
il SsUO avvoltoio rimasto 
Improvvisamente senza 
guida, per la frustra- 
Zione deposita uN UOVO. 
Se voi o la vostra caval- 
catura toccate |'uOvo, 
acquistate punti e 


EL JUEGO 


Hay mundos extranos y 
hay otros mundos aun 
mas extranos, pero 
~quien hubiera podido 
saber que algun dia 
usted se encontraria 
tan lejos de su hogar, 
cabalgando und ex- 
trana avestruz y bajo el 
ataque de vengadores 
montados en aves’? 


Sus adversarios son los 
Jinetes montados en 
Buitres que aparecen 
en tres formas, cada 
una mas peligrosa que 
la anterior: los Asalta- 
dores (vestidos de rojo), 
los Cazadores (vestidos 
de gris) y los Caballeros 
de las Tinieblas (ves- 
tidos de azul). 


Nota: Los colores 
Oueden variar en 
diferentes televisores. 


EL TORNEO 
El ganador es el jinete 


| Cuya cabalgadura se 


encuentra a una altura 
mas elevada al mo- 
mento del contacto. SI 
las cabalgaduras se 
encuentran al mismo 
nivel, el forneo es uN 
empate. 


Cuando usted desmonta 
qa un Jinete montado en 
un Buitre, su cabalga- 
dura siente subitamente 
y en frustracion pone 
un huevo. Si usted O su 


When you unseat a Buz- 
zard lider, his suddenly 
riderless mount lays an 
egg in frustration. If you 
or your mount touch the 
| egg, you'll score bonus 
points and the egg will 

| disappear. If you don't 
touch the egg, however, 
it will eventually hatch 
info an even more dan- 
gerous opponent. 


When you lose a joust, 
you Il materialize 

again —if you have 
lives remaining —on the 
| bottom ledge. Until a 

| bird and rider fully 
materialize, they re pro- 
tected from attack. 
Once moved, however, 
they become fair game 
for a joust. 


OTHER DANGERS 


On either side of the 
lowest ledge are fire 
pits. After the second 
wave of game play the 
pits are uncovered, and 
any jouster who ventures 
too near may fall into 

— the deadly lava. 


At certain times during 
the game, a deadly 
pterodactyl appears. 
The pterodactyl will try 
to eat you, but if you hit 
— it directly on the beak, 
you ll destroy if ana 
earn bonus points. 


WAVES 


~ When all of the Buzzard 
Riders have been un- 
seated, a new wave of 


de bonus et |'oeuf 


| disparaitra, Cepen- 


dant, si vous manquez 


- |‘oeuf, i| eclora en un 


adversaire encore plus 
dangereux. 


Quand vous perdez une 
joute, vous vous mate- 
rialisez A Nouveau —s il 
vous reste des vies — sur 


la corniche la plus basse. 


Jusqu’a ce qu'un 
oiseau et son Cavalier 
se soient completement 
mateérialises, ils sont 
proteges de l'atlaque. 
Cependant, une fois en 
mouvement, ils entrent 
dans la joute. 


AUTRES DANGERS 


Les puits de feu se trou- 
vent de chaque cote 
de la corniche |a plus 
basse. Apres la 
seconde epreuve du 
jeu les puits sont 
découverts, et tout 
combattant qui s aven- 
ture trop pres peut 
tomber dans la lave 


mortelle. 


A certains moments du 
jeu, un ptérodactyle 
meurtrier aoparait. Le 
potérodactyle essaiera 
de vous dévorer mais sI 
vous le frappez directe- 
ment sur le bec, vous le 
détruirez et vous gag- 
nerez des points de 
bonus. 


LES EPREUVES 


~» Quand tous les Busard- 


iers ont ete desarcon- 
nes, une nouvelle 


punkte und das Ei ver- 
schwindet. Wenn Sie 
aber das EI nicht 
beruhren, dann wird 
aus ihm irgendwann ein 
noch gefahrlicherer 
Feind herausschlupfen. 


Wenn Sie ein Turnier 
verloren haben, begin- 
nen Sie, solange Sie 
noch weitere Figuren 
haben, mit einem neuen 
StrauB auf dem untersten 
Sims. Bevor Vogel und 


| Reiter volistandig ent- 


wickelt sind, sind sie 
gegen Anagriffe ge- 
schutzt. Wenn sie aber 
einmal bewegt worden 
sind, nehmen sie am 
Turnier teil. 


ANDERE GEFAHREN 
Auf beiden Seiten des 


/ untersten Simses sind 


Feuerlocher. Nach der 
zweiten Angriffswelle 
sind diese Locher nicht 
mehr bedeckt, und jeder 
Kampfer, der sich Zu 
nah heranwact, kann in 
die Lava fallen. 


Zu bestimmten Zeiten 
wahrend des Spieles 
erscheint eine todliche 
Flugechse. Die Flugechse 
wird versuchen Sie Zu 
fressen, aber wenn Sie 
sie genau auf den 
Schnabel treffen, ist sie 
getotet und Sie erhalten 
Bonuspunkfe. 


RUNDEN 


Wenn alle Bussard- 
Reiter aus dem Sattel 
geworfen worden sind, 


I‘'UOvVo sparisce. Contra- 
riamente se non lo toc- 
cate, |l'uovo dara vita 
ad un avversario an- 
cora piu pericoloso. 


Quando perdete uno 
scontro, potete rimate- 
rializzarvi—se vi 
rimangono delle vite — 
Sul Cornicione piu 
basso. FINO a che uc- 
cello e cavaliere non 
sono completamente 
materializzati, Sono pro- 
tetti dagli attacchi. Non 
appena messi in movi- 
mento, chiaramente 
diventano oggetti del 
QIOCO. 


ALTRI PERICOLI 


Da ogni lato del corni- 
cione piu basso sI 
trovano le fosse del 
fuoco. Dopo la seconda 
ondata di gioco le 
fosse vengono scoperte 
| € Ogni giocatore che vi 
— VOli troppo vICINO 
rischia di cadere nella 
lava mortale. 


Ad un certo punto 
durante il gioco, un 
mortale pterodattilo ap- 
pare e tenta di man- 
giarvi, ma se lo colpite 
direttamente sul becco 
lo distruggete e 
guadagnate punt. 


LE ONDATE. 

Quando tufti i Cavalieri 
Avvolfolio sono aisar- 
cionati, arriva una 


BAe 
Ccabalgadura tocan el 
huevo, este desapare- 
cera y usted ganara 
puntos adicionales. Sin 
embargo, si usted no 
logra tocar el huevo, 
este empollara y pro- 
Gucira un adversario 
aun mas peligroso. 


Cuando usted pierda 
un torneo, volvera a 
materializarse —si le 
sobran vidas —en el 
acantilado inferior. 
Hasta que un ave y un 
jinete se materialicen 
completamente, estan 
protegidos del ataque. 
sin embargo, una vez 


| Que se MUeVAN, SE CON- 


vierten en candidatos 
para el combate. 


OTROS PELIGROS 
Los fosos ardientes se 
encuentran a cada lado 


| del acantilado mas bajo. 
| Despues de la segunda 


oleada del juego apa- 
recen los fosos, y los 
jugadores que se acer- 


| Quen demasiado podran 


caer en la lava ardiente. 


A veces, durante el 
juego, aparece un 
oterodactil mortal. El 
pterodactil tratara de 


- Gdevorarlo, pero si usted 


lo golpea directamente 
en el pico poadra des- 
truirlo y ganar puntos 
adicionales. 


LASOLEADAS ists 
Cuando todos los 
Jinetes montados en 
Buitres han sido des- 


game play begins. In 
some of the waves you 
can earn bonus points. 
These waves are: 


| Survival Wave (one- 

| player) or Team Wave 
(two-player): In the 
one-player version, yOu 
are awarded 3000 points 
if your player stays alive 
through the entire wave. 
In the two-player ver- 
sion, both players are 
awarded 3000 points if 
neither player unseats 
the other. 


Gladiator Wave (two- 
player): The first player 
to unseat the other is 
awarded 3000 points. 


Egg Wave: All the Buz- 
zard Riders begin this 
wave as eggs. Collect 
the eggs quickly, before 
they hatch. 

Pterodactyl Wave: Ihis 
wave starts with the 
oterodacty! on the 
screen. 


| Scores and remaining 

| lives are shown at the 
bottom of the screen. 

You start out the game 

with five lives, and earn 

an additional life with 

every 20,000 points. 


epreuve du jeu Ccom- 
mence. Vous PoOuvez 
gagner des points de 
bonus dans certaines 
epreuves. Ces epreuves 


| sont les uivantes: 


L'Epreuve de survie (un 
joueur) ou lEpreuve en 
Equipe (deux joueurs): 
Dans le jeu en solitaire, 
vous efes recompense 


| de 3000 points si votre 


joueur reste en vie pen- 


' dant toute la durée de 


l‘epreuve. Dans la par- 
tie GQ deux joueurs, les 

deux joueurs gagnent 

3000 points si Gucun 


| des joueurs ne desar- 


conne |'autre. 
L’'Epreuve des gladia- 


 feurs (deux joueurs): Le 
| premier joueur a desar- 
eco Ne l'autre gagne 


OOO points. 


| L’Epreuve de l’oeuf: Tous 


les Busardiers commen- 
cent cette epreuve sous 
la forme d’un oeuf. 
Ramassez les oeufs 
rapidement avant qu'ils 
n eclosent. 


L’Epreuve du pterodac- 
tyle: Cette epreuve 
commence avec |'ap- 
parition du pterodac- 


tyle sur l’ecran. 


Les scores et les vies 
| restantes sont inscrits Qu 
bas de l’ecran. Vous 


demarrez la partie avec 
cingu vies et gagnez 
une vie supplementaire 
tous les 20.000 points. 


startet eine neue Spiel- 


| runde. In einigen der 


RUunden konnen Sie 
Bonuspunktfe erreichen. 
Diese RUNdeN sind: 


Uberlebensrunde (ein 
Spieler) oder Teamrunde 
(zwei Spieler): |n der Ein 
spieler-Version erhalten 
Sie 3.000 Punkte, wenn 
Inr Spieler die ganze 
ktunde am Leben bleibt. 
In der Zwei spieler- 
Version erhalten beide 
spieler 3.000 Punkte, 
wenn kein Spieler den 
anderen aus dem 
sattel wirft. 


Gladiatorrunde (zwei 
Spieler): Der Spieler, der 
den anderen zuerst aus 
dem Sattel wirft, gewinnt 
3.000 Punkte. 


Eierrunde: Alle Bussard- 
Reiter beginnen diese 
Runde als Eler. Sammeln 
Sie die Eier schnell ein, 
bevor sie ausschlupfen. 


Flugechsenrunde: Diese 
lkunde startet mit Ger 
Flugechse auf dem 
Bildschirm. 


Punktzahl und verblei- 
bende Leben werden 
am unteren Bildschirm- 
rand gezeigft. sie 
Starten das Spiel mit 
funf Leben und erhalten 
ein zusatzliches Leben 


1 mit jeden 20.000 


Punkten. 


nuova ondata di scontri. 
In alcune delle ondate 
e possibile guadagnare 
punti. Queste ondate 
SONO: 


Onda del superstite (un 
giocatore) oppure onda 
di squadra (due gioca- 
tori): Nella versione per 
un giocatore siete 
ricompensati con 3000 
punti se il vostro gioca- 
tore sopravvive allin- 
tera ondata. Nella ver- 
sione per due, entramb' 
| giocatori sono ricom- 
pensati con 3.000 punt, 
se nessuno dei due 
disarciona laltro. 


Onda dei gladiator 
(due giocatori): || primo 
giocatore che disarciona 
altro guadagna 3.000 
| punti. 


/ Onda delle uova: Tufti | 
Cavalieri Avvoltoio ini- 
Ziano Questa onda come 
uova. Raccogliete in 
fretta le uova prima 
che se schiudano. 


Onda dello pterodattilo: 
Questa onda inizia con 
lo pterodattilo sullo 
schermo. 


Il puNteggio e Il numero 
di vite rimaste si DOSSONO 
vedere in basso sullo 
schermo. Cominciate |! 
Qloco con cinque vite e 
ne guadagnate una in 
piu ogni 20.000 punti. 


| montados, comienza 


una nueva oleada en 
el juego. Algunas ole- 
adas le dan oportu- 
nidad de ganar puntos 
adicionales. Estas 
oleadas son: 


Oleada de sobrevivencia 
(para un jugador) u 
Oleada en equipo (para 
dos jugadores): En la 
version para un Juga- 
dor usted ganara 3.000 
puntos si Su juUgaAdor se 


mantiene vivo durante 


toda la oleada. En la 
version para dos juga- 
dores ambos ganan 
3.000 puntos si NINGUNO 
de ellos desmonta al 
otro. 


| Oleada de gladiadores 


(para dos jugadores): E! 
orimer jugador que des- 
monte a otro ganara 
3.000 puntos. 


Oleada de huevos: 
Todos los Jinetes mon- 
fados en buitres Co- 
mienzan esta oleada 
en forma de huevos. 
Recoja rapidamente los 
huevos antes de que 
empollen. 


Oleada de pterodac- 
tiles: Esta oleada Cco- 
mienza con la aparicion 
del pterodactil en la 
pantalla. 


| El puntaje y las vidas 


restantes se muestran 
en la parte inferior de 
la pantalla. Usted co- 
mienza el juego con 
CINCO vidas y Obtiene 
una vida adicional 
20.000 puntos. 


A-Lives Remaining 
B-Score 


A-Vies restantes 
B-Score 


A-Verbleibene Leben 
B-Punktezahl 


A - Vite resfanti 
B-Punteggio 


A- Vidas restantes 


| B-Puntaje 


SSRIS: 2 AIRE RES RIN 
USING THE 
CONTROLLERS ~ 


Use your Joystick Con- 
trollers with this ATAIe! 

| Game Program! car- 
tridge. Be sure the 
cables are firmly 
plugged into the jacks 
at the back of your 
console. For one-player 
games, plug your con- 

| troller into the LEFT CON- 
| TROLLER jack. Hold the 
controller with the rea 
button to your upper 
left, toward the televi- 
sion screen. See your 
owner's manual for 
further details. 


Use your joystick to turn 
your ostrich right or left; 
use the red controller 
button to make your 

| ostrich flap its wings. To 
make your ostrick fly, 
press the red bufton 

| repeatedly. 


CONSOLE SWITCHES 


Use the GAME SELECT 

| switch to choose the 
easy or advanced skill 
level for one or two 

| players. [he easy ver- 
sion is marked by a 
teddy-bear symbol next 
to the score. In this ver- 
sion, you face only one 
opponent at a time, 
and Hunters, Shadow 

/ Lords, and pterodactyls 
do not appear. 


EMPLOI DES 


Employez les com- 
mandes a levier avec 
ce programme de jeux 
ATARI. Assurez-vous Que 
les cables sont bien 
branches dans les 
prises situees a l’arriere 
de votre console. Pour 
jouer seul, branchez la 
commande dans la 
prise LEFT CONTROLLER. 


|» Tenez la commande de 


telle fagon que le 
bouton rouge se trouve 
en haut a gauche, 
face a l’ecran de 
television. Pour plus de 


| details, referez-vous a 


votre notice d'emploi. 


Utlisez votre commande 
Qa levier pour faire 
fourner votre autruche 


vers la droite ou vers la 


gauche; utilisez le 
bouton de controle 
rouge pour la faire bat- 
tre des ailes. Pour la 
faire voler, appuyez sur 
le bouton rouge a 
plusieurs reprises. 


COMMUTEURS DE LA 


CONSOLE 


Utlisez l‘interrupteur 
GAME SELECT pour choisir 
le niveau daaresse 
facile Ou avance pour 


-unou deux joueurs. La 


version pour debutant 
est reconnaissable au 
petit ours s‘inscrivant a 
cote du score. Dans 
cette version, vous n af- 


| frontez qu’un seul adver- 


ANWENDUNG 
COMMANDES 


nalainonsasnb 


Mit dieser ATARI Pro- 
grammcCassette 
benutzen Sie die 
steuerknuppel. Uber- 
zeugen Sie sich, daB 
das jeweilige Kabel fest 
in den Buchsen an der 
RUckwand Ihres Grund- 
gerates steckt. Fur 
spiele mit einem Spieler 
wird die LEFT CONTROL- 
LER-Buchse benuizt. 
Halten Sie die Steue- 
rung so, daB der rote 
Knopf oben links ZUM 
Bildschirm weist. Wei- 
tere Hinweise finden Sie 
in der Bedienungs- 


| Anleitung. 


Benutzen Sie den Steuer- 
knuppel, um Ihren Straub 
nach rechts oder links 
ZU wenden; benutzen Sie 
den roten Kontrollknopf, 
um Ihren StrauB due 
Flugel schwingen Zu 
lassen. Um ihn fliegen 
zu lassen, drucken Sie 
wiederholt den roten 


} Knopf. 


KONSOLENSCHALTER 


Benutzen Sie den GAME 
SELECT Schalter, um den 
leichten oder fortges- 
schrittenen Schierig- 
keitsgrad fur einen oder 


| zwei Spieler ZU wahlen. 


Die leichte Version wird 
durch einen Teddybaren 
angezeigt, der neben 
der Punktanzeige er- 


| scheint. In dieser Ver- 
sion bekampfen Sie nur 


USO DEI 


COMANDI 


Con questa cartuccia 
di gioco ATAIeIi si usano | 
Ccomandi a cloche. 
Assicurati che | relativ! 
| cavi siano stabilmente 
inseriti nelle prese a 
jack sul retro della con- 
solle. Per i giochi con 
/un solo partecipante si 
usa il comando inserito 
nella presa LEFT CON- 
TROLLER. || comando va 
tenuto con il bottone 
rosso in alto a sinistra, 
rivolto verso lo schermo 
del televisore. Per mag- 
giori particolari, vedi il 
manuale di istruzioni. 


Usate la leva del co- 
mando a cloche per 

1 muovere il vostro struzzo 
a destra 0 a sinistra: 
usate il Dulsante rosso 
di comando per fargll 
battere le ali. Per far 

| volare il vostro struzzo 
oremete ripetutamente 
il Dulsante rosso. 


| COMMUTATORI DELLA 


CONSOLLE 


Usate GAME SELECT per 
scegliere il livello princi- 
-planti o abili per UNO O 
due giocatori. La ver- 
sione principianti e€ Con- 
| trassegnata dal simbolo 
dell'orsacchiotto accanto 
al punteggio. In questa 
versione del gioco, vi 
trovate di fronte ad un 


USO DE LOS 


/CONTROLES 


| Use los controles de 


palanca con este car- 


| ftucho de juego ATARI. 


Asegurese de conectar 
los cables firmemente 


1 en los enchufes en la 
| parte posterior de su 
| consola. Para los 


juegos de una persona, 
use el enchufe LEFT 
CONTROLLER. Mantenga 
el mando con el boton 
rojo en la parte izquier- 
da superior, aountando 
hacia la pantalla del 


televisor. Vea el man- 


ual de instrucciones 


para mas detalles. 


Use su palanca de 
mando para hacer que 
su avestruz vaya hacia 
la derecha o hacia la 
izquierda; use el boton 


- rojo de control para 


hacer que su avestruz 
agite las alas, para 


hacer que su avestruz 


vuele apriete el boton 
rojo repetidamente. 


CONMUTADORES DE | 


LA CONSOLA 


| Use el interruptor GAME 


SELECT para seleccionar 


el nivel facil o avanzado 


O para UNO O dos juga- 
dores. Se puede reco- 
nocer el nivel mas facil 
por el simbolo del osito 
junto al puntaje. En esta 
version, usted se enfrenta 
solamente a un adver- 


sario a la vez, y los 
Cazadores, los Caba- 


JOYSTICK CONTROLLER 


COMMANDE A LEVIER 


STEUERKNUPPEL 


COMANDO A CLOCHE 


CONTROL DE PALANCA 


Press GAME RESET fo 
start and restart the 

| game. The DIFFICULTY 
switches are not used In 
this game. 


| _ 
SCORING 


Unseating a Buzzard 
Rider 


Bounder S00 
| Hunter 750 
| Shadow Lord 1500 
| Collecting Eggs 
\stegg 200 
2nd egg 500 
3rd egg 750 
Ath egg and each | 
egg after 1000 
Bonuses 
Losing a life O10) 
| Unseating another 
| player 
— Surviving the 
| Survival Wave 3000 
| Cooperating In 
Team Wave 3000 
Unseating other 
player in Gladiator 
Wave 
| Destroying a 
oterodactyl 1000 
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| Ombre 


saire a la fois, ef Chas- 
seurs, Seigneurs de 
‘Ombre, et pteroda- 
ctyles n’apparaissent 
DQS. 


Pour commencer Ou 


-recommencer une par- 


tie, enfoncez GAME 


- RESET. Les selecteurs DIF- 
- FICULTY ne sont pas 
utilises avec ce jeu. 


/SCORE 


Busardier désarconne 


Sauteur 500 
Chasseur 750 
Seigneur de 

1500 


- Oeufs ramassés 


1er oeuf 200 
2eme oeuf 500 
3eme oeuf 750 
4eme oeuf 

et tout oeuf 
suoplementaire 14000 
Bonus 

Vie perdue SO 
Autre joueur | 
désarconne 2000 
escape de 

l‘epreuve 

de survie 3000 
Cooperation 

dans |'epreuve 

en equipe 3000 


Autre joueur 


| desarconne dans 


l‘epreuve des 


gladiateurs 3000 
Ptéerodactyle 
détruit 1000 


PIERO IT SEE RES AF | 


| einen Gegner zur Zeit; 
| Jager, Schattengrafe 


und Flugechsen er- 
scheinen nicht. 


Drucken Sie GAME RESET, 
um mit dem Spiel zu 
beginnen, oder neu Zu 
beginnen. Die DIFFICULTY 
—Schaiter werden in 
diesem Spiel nicht 
benutzt. 


- PUNKTE- 
/ZAHLUNG 


Ein aus dem Sattel 
geworfener Bussard- 


- Reiter 

Knecht 500 
Jager 750 
schattengraf 1500 
Aufgesammelte Eier 
Erstes Ei 250 

| Zweites Ei SOO 
Drittes EI 750 


Viertes Ei und jedes 
weitere EI 


Bonus 


Ein Leben verlieren 50 
EINeN anderen 
Spieler aus dem 
Sattel werfen 
Die Uberleben- | 
srunde Uberstehen 3000 
Zusammenarbeit in 

der Teamrunde 3000 
Den anderen 

Spieler in der 
Gladiatorrunde 

aus dem Sattel 

werfen: 3000 
Ein Flugechse toten 1000 


2000 


solo avversario alla 
volta e non appariranno 
cacciatori, signori delle 
ombre e pterodattili. 


Premi GAME RESET per 
iniziare oO reiniziare il 
gioco. | commutator! 
DIFFICULTY non vengono 
usate in questo GIOCO. 


UREE SS eA ia pt a 
PUNTEGGIO 


Disarcionare un 
Cavaliere Avwoltoio 


Saltatore 500 
Cacciatore 750 
Signore delle 

Ombre 1500 
Raccogliere le uova 
Primo UOVvO 250 
SECONdO UOVO 500 
Terzo UOVO 750 
Quarto UOVO e 

seguenti 1000 
Punti Premio 

Perdere una vita 90 
Disarcionare un 

altro giocatore 2000 
Superare |’onda 

del superstite 3000 


Collaborare e 
pareggiare nell’on- 

da di squadra 3000 
Disarcionare 

‘altro giocatore 


nellonda 

dei Gladiatori 3000 
Distruggere uno 
oterodattilo 1000 


lleros de las Tinieblas y 
los pterodactiles no 
aparecen. 


Apriete el conmutador 
GAME RESET para iniciar 
Oo reiniciar el Juego. Los 


| conmutadores de DIF- 
| FICULTY no se ufilizan en 


este Juego. 


PUNTAJE 


Por desmontar a Jinetes 
montados en Buitres 
Asaltador 500 
Cazador 750 
Caballero de las 
Tinieblas 4500 


Por recoger huevos 

Jer. huevo 250 
20. huevo 900 
3er. NUEVO 750 
4o. huevo y 


| subsiguientes 1000 


Premios 


Perder una vida 50 
Desmontar a otro 
jugador 2000 
Sobrevivir la 

oleada de 
Sobrevivientes 3000 


| Cooperar en la 
| oleada de Equipo 38000 


Desmontar a otro 
jugador en la 

oleada de 

gladiadores 3000 
Destruir @ un 

poterodactil 1000 
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TEESE PEELE LODE 
| STRATEGIE 


STRATEGY 


m Play the beginners: 
version first, fo learn 
how to control your 
ostrich. Iry to keep your 
flight steady and even, 
rather than bouncing off 
ledges at high speeds. 


m@ When a Buzzard 
Rider is aQoproaching, 
keep slightly below the 
level of his lance. Just 
before you make con- 
tact, flap your ostrich’s 
wings to rise above 
your opponent. Try fo 
catch the egg before 
It Hits the ground! 


m Collect eggs quickly 
—if you wait too long 
they'll hatch into new 
Buzzard Iiders. 


m Clear your screen of 
Opponents as quickly as 
possible. If you wait too 
long, the Pterodactyl 
will appear. 


m Stay away from the 

| sides of the jousting 

| arena, since this is where 
| Buzzard Riders and 
poterodactyls first aopear. 
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CES REET | 
| STRATEGIE 


=m Commencez par 
jouer la partie pour 
debutants afin d’ap- 
prendre a controler 
votre autruche. Essayez 
de maintenir un vol sur 
et regulier plutot que 
de sauter a grande 
vitesse par-dessus les 
corniches. 


® Quand un Busardier 
sapproche, restez 
legerement au dessous 
de sa lance. Juste 
avant que ne se fasse 
le contact, faites bafttre 
des ailes de l’autruche 
pour lelever au dessus 
de votre adversaire. 
Essayez d’attrapper 
l‘oeuf avant qu'il ne 
touche le sol. 


wm Ramassez vite les 
oeufs. Si vous attendez 
trop longtemps ils 


- ecloront en de nou- 
/ veaux Busardiers. 


m Faites disparaitre de 
l"ecran vos adversaires 
aussi vite que possible. 
Si vous attendez trop 
longtemps, le pteroda- 
ctyle apparaitra. 


m leestez a |ecart des 


| bords de l’arene de 


combat, pulsque c est 
de la qu apparaissent 
en premier les Busardiers 


et les pterodactyles. 


m Spielen Sie die 


| Anfangerversion zuerst, 


um die Kontrolle Uber 
Inren StrauB zu erlernen. 
Versuchen Sie Ihren Flug 
stetig und gleichmaBig 
ZU halten anstatt mit 
hoher Geschwindigkeit 
von den Simsen ab- 
Zuprallen. 


w Wenn sich Ihnen ein 
Bussard-Reiter nahert, 
bleiben Sie dicht unter- 
halb der Hohe seiner 
Lanze. Kurz vor dem 
ZusammenstoB schlagen 
sie die Flugel Ihres 
StrauBes um hoher als 
Inr Feind ZU kommen. 
Versuchen Sie das Ei Zu 


| fangen, bevor es den 
| Grund beruhrt! 


we Sammeln Sie die Eier 
schnell auf, —wenn Sie 
Zzulange warten sird ein 
neuer Bussard-eiter 
ausschlupfen. 


mw Entledigen Sie sich so 
schnell wie moglich 
Inrer Feinde auf dem 
Bildschirm. Wenn Sie 


| Zulange warten, wird 
| die Flugechse auf- 


fauchen. 


w Bleiben Sie fern von 
den Seiten des Kampotf- 
platzes, weil hier die 
Bussard-Reiter und 
Flugechsen zuerst 


| erscheinen. 


STRATEGIA 


@ Iniziate con una par- 
tita per principianti, per 
imparare a controllare 
il vostro struzzo. Cercate 
di tenere il volo diritto e 
regolare, piuttosto che 
balzare sul Cornicioni 

| ad alta velocita. 


@® Quando un 
Cavaliere Avvoltoio si 
avvicina, tenetevi 
leggermente al di sotto 
del livello della sua lan- 
cia. Poco prima del 
contatio battete le all 
del vostro struzzo per 
alzarvi al di sopra 
dell’avversario. Cercate 
di acchiappare |'uovo 
orima che tocchi il 

| SUOIO! 


@ kkaccogliete veloce- 
mente le uova, se 
aspettate troppo, si 
SCNIUdONO IN NUOVI 

| Cavalieri Avvoltoio. 


gm Sgomberate lo scher- 
mo dagli avversari | 

piu in fretta possible. Se 
aspettate troppo com- 

| pare lo pterodattilo. 


@ State Lontani dali bor- 
di del campo di com- 
batimento, poiche e 
qui che i Cavalieri Av- 
volfoio e i pterodattili 
appaiono. 


q 


ESTRATEGIA 


@ Juegue primero al 
nivel de principiante 
para aprender a con- 


| trolar a su avestruz. 
| Tate de mantener el 


vuelo firme y regular en 
lugar de saltar de los 
bordes a gran 
velocidad. 


| m Cuando se acerque 
| un Jinete montado en 
uN Buitre mantengase 

| ligeramente debajo del 
| nivel de su lanza. Antes 


de hacer contacto, 
mueva las alas de su 
avestruz para elevarse 
por encima de su 


adversario. Irate de 


atrapar el huevo antes 
de que este caiga al 
suelo. 


m ikecoja los huevos 
pronto si demora de- 
masiado, estos eEmMpo- 
llaran nuevos Jinetes 


montados en Buitres. 


m Haga desaparecer a 
Sus Adversarios de |a 
pantalla lo mas pronto 


| posible. Si espera 


demasiado tiempo 
aparecera el 
pterodactil. 


gw Mantengase lejos de 
las orillas del Campo 


| de torneo, ya que de 
| ahi aparecen por 
| primera vez los Jinetes 


en Buitres y los 


poterodactiles. 
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